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Nauczyciel czyta pytania. np.
pl‘l:.ECZl(A * |.mn. stowa ksiadz
Uczniowie siedza w rzedach lub kole, ° !'tqid’(uisza’ p’olska’rzeka
nauczyciel puszcza piteczke, zadaje ° jak ma na imie Wajda:--
pytanie i odlicza 15 sekund, pitka ° wielki poslki astronom

spaceruje od uczestnika do uczestnika. ° gdzie znajduje si¢ Gdansk?
Na wygtos STOP! uczen, w rekach ° cotojest oscypek?

odpowiedzied. * Krasnoludki - to...
* Liczba mnoga dla "oko”
* nazwij 3 poslkei miasta
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ktdrego zatrzymata sie pitka, powinien * Jak nazywa si¢ Prezydent Polski?
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Nauczyciel losuje litere | pyta Jaki jest

kot ministra? Uczniowie powinni DJ:E@E’ mmw

przytoczyc przymiotniki na wylosowang

litere.
Kot ministra jest cudowny Kot ministra jest cyniczny Kot ministra jest

calkiem fajny Kot ministra jest czerwony .... Itd.

« Osoba, ktora powtorzy przymiotnik, ktory juz sie pojawil, albo nie potrafi
podac nowego przymiotnika odpada z gry.
e Gra toczy sie do momentu, az w rozgrywce pozostana 2-3, lub 1 osoba

\’ wygrana, wykazujace sie najlepsza plynnoscia slowna i skojarzeniowa.
\ * Nie wszystkie podane okreslenia musza byc przymiotnikami - sami

=/ ustalamy reguly cwiczenia - nadrzednym celem jest pobudzenie
SO S <>,’ y reguly ) jest |

‘ wyobrazni i funkcji intelektualnych.




Co mam z tym zrobi¢?

Dzieci siadajq na krzestach ustawionych w koto. Kazde dziecko mowi cicho do uczestnika po
swej lewej stronie, co mu daje (np. .daje ci balona”), a do uczestnika po swej prawej stronie,
co on ma z tym zrobi¢ (np. .abys go podrzucat”). Dzieci starajqg sie zapamietaé to, co
ustyszaty od swych sgsiadow z boku.

Gdy skonczyty sie ciche wypowiedzi, dzieci po kolei gtosno mowiq, co ustyszaty od sgsiadow.
Np..: .Dostatam balona, abym go zjadt”, albo: ,Dostatem samochod od sgsiadow, abym go
podrzucat”. Zwykle jest przy tym duzo smiechu.

Oczywiscie, jesli ktores dziecko zapomniato, moze spytac sgsiada: .Co mi dates”?”
albo: ,Co miatem z tym zrobi¢?” Po wypowiedzeniu sie wszystkich, dzieci zmieniajg dowolnie
miejsca i gra zaczyna sie od poczqgtku.
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Jmian : : e brud -
mien jedna litere w wyrazie, .
aby powstato nowe stowo * ciasto -
e czarka -
aktorka » dodatek -
* bariera - e futro -
* bateria - e hasto -
* bluszcz - e hrabina -
* bogacz - e kareta -
* broda -

* lekcja -




ﬂapw » brud trud
Zmien jedn3 litere w wyrazie, e ciasto miasto
aby powstato nowe stowo . czarka czapka
 aktorka autorka » dodatek
 bariera kariera podatek
« bateria materia » futro jutro

* bluszcz pluszcz
* bogacz rogacz
* broda brona

 hasto masto
 hrabinadrabina /[—
« kareta kaseta X
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Przebieg gry: Pierwsza osoba zadaje pytanie, adresujac je do innego gracza.
Zadaniem nastepnej osoby jest odpowiedzenie na pytanie nastepnym pytaniem,
ktore skieruje do kolejnego gracza.
Kazda osoba ma 5 sekund na odpowiedz. Jesli nie zdgzy — odpada.
Wygrywa osoba, ktora odpowiedziata na kazde zadane jej pytanie.
Jak to wyglada? Oto przyktad:
« Kasia: Mamy piekny dzien, nie sgdzisz, Krzysiu?
» Krzys: Jak myslisz, co sprawia, ze jest taki piekny, Macku?
* Maciek: Wybacz, odpisywatem na maila.
Jak widac, Maciek przegrat. Nie tylko ze wzgledu na to, ze skupiat sie na czyms innym,
bo w tej sytuacji mogtby wybrnac w nastepujacy sposob: “Przepraszam, co mowites, Krzysiu?”




NAJKROTSZY LANCUCH
LANCUCH INTERAKTYWNY

Zadaniem uczestnikow jest Prosimy jedna osobe z grupy o opuszczenie sali.
zaproponowanie jak najkrotszego Pozostala czesc grupy wybiera dwa slowa, najlepiej luzno ze soba
powiazane np.,widelec” i ,,ksiezyc”.
Zadaniem osoby, ktora opuscila sale jest — po przedstawieniu zasad
mozemy polaczyc dwa dowolne slowa. zabawy i pierwszego slowa - odgadniecie drugiego slowa z pary.
Grupa naprowadza osobe zgadujaca, tworzac interaktywny lancuch.
Osoba zgadujaca rozpoczyna podajac swoje skojarzenie do slowa,

lancucha skojarzen za pomoca, ktorego

Na przyklad jak polaczyc Adama

Mickiewicza ze Spinaczem biurowym? ktore uslyszala np. ,,widelec”-,obiad”.
Mickiewicz—literatum—papier Kolejna osoba z grupy podaje swoje skojarzenie do slowa ,,obiad”,
. . naprowadzajac jednak do slowa docelowego (, ksiezyc”) np. ,,obiad”-
—Splhdcz b'umwy »,Swiece”. Znowu probe podejmuje osoba zgadujaca, a skojarzenie
Cwiczenie mozna wykonywac wspolnie w naprowadzajace ponownie pada z sall.

Gra toczy sie do momentu odgadniecia drugiego slowa.
Cwiczenie to pozwala tworzyc bardzo
rywalizacji pomiedzy kilkoma grupami.  zaskakujace polaczenia i skojarzenia.

jednej grupie, lub wprowadzic element




LLlocb NILWW/1I0 HE TaKeee
Cos poszionie tak!

Cwiczymy Miejscownik oraz
rozwijamy mowienie i fantazje.
|| Rozdajemy uczniom kartki z zadaniami.
34| Prosimy uczniow odpowiedzieC na pytanie, korzystajgc
ze stow w nawiasach. Dalej prosimy wymyslec
co mogto pojs¢ nie tak w tym miejscu.
I=) Chetni uczniowie moga dzielic sie swoimi pomystami.




Przemowienie

Napisz i wygtos krotka mowe pochwalng na jeden z wylosowanych tematow:

« 1.Mitosnik fast-foodow wygtasza mowe pochwalng na czesc¢ hot-dogdéw, hamburgerow i

chipsow

2.Zapracowana gospodyni - na czes¢ odkurzacza.

3.Mitosnik gier komputerowych - na czes¢ komputera.

4.Wielbiciel ogladania telewizji od rana do poznej nocy - na czesc telewizji | pilota do

telewizora.

b.Zwolenniczka mocnego makijazu - na czesc kosmetykow do podkreslania urody.

6.Mitosnik mocnych wrazen - na czesc filmow z gatunku dreszczowcow (horrorow, thrillerow)
/.Mtoda dziewczyna (kobieta) - na czes¢ butdéw na wysokich obcasach.

8.Mitosnik stodkosci - na czesc stodyczy. 4‘\
9.Mitosnik spacerdow miedzy regatami w sklepie - na czesC zakupow w supermarke §\\. }‘

7,




Historyjka w kawalkach

Nauczyciel: przygotowuje i zapisuje na

tablicy pierwsze zdanie z historyjki,

np. Obudzitem sie rano, wstatem z tozka
Uczniowie: I spojrzatem w lustro...
[Siadajg w kregu;
[kazdy na swojej kartce zapisuje zdanie podane przez
nauczyciela;
[Razdy dopisuje swoje zdanie i podaje kartke koledze
siedzgcemu po prawej stronie (nie zaginamy kartek,
historyjki muszg miec sens, to jeden z celow zadania);
Rolejna osoba czyta, co napisat poprzednik i dopisuje ~ Kartce, poprawia ewentualne btedy;
nastepne zdanie do historyjki i podaje kartke osobie Wszyscy uczniowie, po kolel
siedzacej po prawej odczytujg swoje historyjki.

Kartki kragzg do momentu, gdy
powrocg do wtascicieli

(0sOb, ktore napisaty pierwsze
zdanie);

(Wtasciciel czyta historyjke, ktora
znajduje sie na jego
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BIKTOpUHA

Bubepu 3-5 Kateropin
[lobepn no S nutaHb. AKLWo Tpeba
AOBLUe npoBoaAnTU rpy abo ansa
6inbLwoi KinbKocTi yuHis, Toai 7-10
NUTaHb.

Bu3Hay nuTaHHA BiANOBIAHO AO
CKNaaHOCTI.



,| DLATEGO ZEBRY SA W PASKI”

Informujemy uczestnikow, iz znaleziono niedawno niepodwazalny dowod,
tlumaczacy, dlaczego zebry sa w paski.

Niestety dokument ten jest czesciowo spalony — zostalo tylko ostatnie zdanie: |
dlatego zebry sa w paski. Zadanie polega na stworzeniu sensownej opowiesci,
ktora ma sie konczyc okreslonym wnioskiem.

Wazne jest podkreslenie, ze nie chodzi o to, zeby wyjasnienia byly zgodne z
faktycznym stanem naukowym, poniewaz celem tego cwiczenia jest pobudzenie

wyobrazni.
Inne przykladowe tematy do rozwiniecia:
| dlatego powstaje tecza
| dlatego pingwiny, chociaz ptaki, nie lataja
| dlatego koguty pieja o swicie
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